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Der Einsatz von Gamification erfreut sich 
auch in der Schule zunehmender 
Beliebtheit. Eine solche Anwendung 
f indet sich in der Experimentier-
umgebung des „Science Quest“, die sich 
an Schülerinnen und Schüler der 
Unterstufe richtet und Themen der 
Naturwissenschaften behandelt. Die 
Jugendlichen lösen hierbei Rätsel, die 

sich an verschiedenen Alltagssituationen 
orientieren. Die Experimente sind im 
Sinne der Gamification in eine Storyline 
eingebettet, die sich am Leben der 
Schüler*innen orientiert, womit ein 
Lebensweltbezug hergestellt wird. Justus 
wird von Mathilde und Titus Nobel, 
seinen unternehmungslustigen Groß-
eltern, zu einer Schatzsuche im Haus 

herausgefordert. An fünf Orten des 
Hauses werden chemische Rätsel gelöst, 
die letztlich zum Öffnen einer Schatz-
truhe führen. 

• Stationenarbeit  
• Gruppenarbeit 
• Storyline 
• Digitale Anreicherung 
• Rätsel lösen  
• Alltagsbezug 
• Hilfestellung 
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Überblick über die Aufgaben 

• Motivation steigern 
• Interesse fördern 
• Misserfolgsempfinden reduzieren 
• Empfundene Herausforderung 

mindern 
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